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/ Osmose 2.0 : un langage commun a I’ére de I'lA

Julien Valton
Designer @Proginov

Propriété de Proginov — Reproduction interdite | 3 PROG/NOV



\
0
]
\ \\‘
\
I 7
Proginov, Design System, Osmose ... \ \’ ‘
\ b
A\ ‘
I 1
\ \
/I \
|\ B



/ Proginov

/ Un seul et méme interlocuteur pour un service responsable

Editeur
depuis 1996

Intégrateur
de 'ERP Proginov

Hébergeur
depuis 2001

Assistance

in situ

uction interdit:

e|5
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/ Design system
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/ Design system

Gateau Nantais

Produit Proginov

Ingrédients

Farine
Sucre
Amande
Beurre
CEuf
Rhum

Méthodologies

et indications

« Méthode de fagonnage

» Quantités

« Temps et température
de cuisson

Réalisation

Travail des ingrédients

Mélange
Cuisson
Glacage

Design system

Fondations

Couleurs
Typographies
Iconographie
Langage
Grilles

Préconisations

et standards

« Régles d'usage
« Documentation
« Accessibilité

Réalisation

Composants
Modeles

Ecrans types

Mise en production

A
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/ Osmose

User
Interface
Design

Multi-product
Design
System

Components

Semantic
Design
Tokens

Foundations

What users see

Brand, theme, mode

Usage guidelines

Expressing intent
(success, alert, ...)

Colors, size, fonts,
shadows, border
radius, spaces,...
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La ou on s’etait quittes
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/ Bilan 2025/2026

/ Nos engagements

- Partager et eprouver nos outils

- Adopter un fonctionnement synchronisé

- Faire évoluer ce systeme vivant
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/ Bilan 2025/2026

/ Adoption

- 207 utilisateurs Figma (82 le dernier mois)

- 15 référents design formeés en 3 sessions

Web components «* -
1 branch

Accueil

& AmountSelector

& Avatar

® Badge

@ Banner

® BlockContainer

@ EBreadCrumb

@ Button  lconButton / OutlineButton
@ ButtonGroupSelact

@ ChartView

& Card

@ CheckBox

@ Chip

@ CodeSnippat

@ CollapsibleDetail

@ ColorField / ColorPicker

@ ContainerFooter | ContainerHeader [

Layers

AmountSelactor@11.2

& Préconisations techniques
& Changelog

S Exemples

S Design tokens

"

Préconisations techniques

Gestion des tailles

Gestion du conteny

AmountSelector Yok

"

Composant
AmountSelector

APt untSelosmea 1 1.0

.

" S

Sous-composant

AmountButton

AmountFisls

"

Layout

AmountSelector - Size

Propri

Amountt

Props lid

Props vid

Amounti

Props list

Props visu

Design pe a6% ~
Page 0
E6F2FD 00 % @
Variables 8
Styles +
Text styles
WebUl
Niveau 2
Ag PageTitle 24/32

Ag Pagesubtitie

Ag ElementTitie

Ag ElementSubtitie

Ag StandardBold - 14/24
Ag Standard 14/24
Ag ParagraphBold

AgQ Paragraph
Ag Action - 14/24
Ag Hint 1

Ag Code - 14/24

Niveau 1

Ag DisplayL - 60/72
Ag Display M - 48/56
Ag Disploy S 32

Ag Heading XL - 28/32
Ag Heading L - 24/32

Ag HeadingM 20

AQ Heading S - 18/24
Ag Body Paragraph B¢
Ag Body Pragraph

Ag Body L Bold 18
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/ Bilan 2025/2026

/ Discipline et alignement

- Versionning sur les 3 technologies + changelog

- Intégration de JIRA dans le flux

I/ PODS / Modal osmose.proginov.com

Versions Cha n99|Og

UX MOB Testé siegal ey Tragabilité des modifications apportées au composant par version

AmountSelector 1.3 1.3 Validé

Avatar 1.0 1.0 Validé Modal@2.2.0 - 20/11/2025
Badge 1.0 1.0 Valide Changement au niveau du Header et Footer - Nouveau composant “ContainerFooter”,
Banner 1.2 1.1 Valide “ContainerHeader” en base commune avec d'autres composants (SidePanel, etc...)

BlockContainer 2.3 2.1 Validé
BreadCrumb 1.1 1.1 Validé
BottomSheet 2.2 2.0 Atester Pas testable widgetbook Modal@2.1.0 - 14/11/2025

Ajout d'un troisieme bouton possible dans le footer

PrimaryButton 1.0 1.0 Valide
SecondaryButton 1.0 1.0 Validé

TertiaryButton 1.0 1.0 Validé Modal@2.0.0 - 29/10/2025

Button GhostButton 1.2 1.1 Validé ; ; o & & g
Revue de toute la gestion responsive. On reste sur trois tailles mais il y a des variables
IconButton 1.3 1.1 Acorriger https://jira.proginov.fr/browse/MCOR-1108 largeur/hauteur selon les breakpoints

SemanticButton 1.0 1.0 Acorriger [MCOR-1109] [PODS] SemanticButton@1.0 - Correction couleur disabled - JIRA PROGINOV
OutlineButton 1.0 1.0 Acorriger [MCOR-1107] [PODS] "OutlineButton@1.0" - Corrections padding - JIRA PROGINOV

Modal@1.2.0 - 19/09/2025

ButtonGroupSelect 2.0 1.0 Valide ) ) )
Remplacement de la croix par un iconButton taille S

Card 2.0 2.0 Validé

ChartView
CheckBox 1.1 1.0 Valide Modal@1.1.0 - 27/08/2025
Chip 1.0 1.0 Validé
ChipSet 1.1 1.1 Validé
CollapsibleDetail 1.1 1.0 Valide

Versionning du composant

Changement des paddings internes et dans le header

DateField 1.2 1.0 Acorriger Ne pas mettre le texte en surbrillance au retour de la sélection car on ne peut pas saisir direct
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/ Bilan 2025/2026

[/ Livraison

- 50+ composants standardisés (200+ avec les sous-composants)

- Bibliotheques Figma responsives + Variables

« Nouveaux modules CRM et WMS mobile

B

Proginov ERP

Content > Label

@ Tondeuse XRZ 245 e popusaire

Produit N* 2564

Informations générales

Identification

Intitulé

Tondeuse XRZ 245

Code produit

2564

Prix

Prix TTC

Prix HT

Commentaire

Drocument associés

+ Ajouter un document

[® Description_tondeuse pdf
150 Mo

[¥] Suivi stock.xlsx
10 Mo

&l tonseuse.png
56Mo

200

240 €

(B pépot

+ Créer un produit H

W

(E) Erica SMITH =

=+

Proginov ERP

Tondeuse XRZ 245

Article populaire
Produit N” 2564

Catégorie : Jardin
Produit en stock : 97

Mote article : 4,5/5
Informations générales  Commentaire

Identification

Intitule

Tondeuse XRZ 245

Code produit

2564
Prix
Prix TTC
200 ¢
Prix HT
240 ¢
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/ Bilan 2025/2026

/ Nos engagements

L4 Partager et éprouver nos outils

E4 Adopter un fonctionnement synchronisé

. Faire évoluer ce systéme vivant

Propriété de Proginov — Reproduction interdite | 14 PROG/NOV



Un nouveau client est arrive...
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/ Le design system est un produit

L'IA est le client le plus exigeant
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/ Le rythme s’est emballé

8 modeles majeurs 97% des entreprises
sortis en 17 jours du logiciel utilisent ou évaluent I'lA
3,6 heures gagnées 40% des apps

par dev et par semaine embarqueront un agent IA d'ici fin 2026
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/ L’économie du code a basculée

S N
Compréhension

ol ")
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/ Le design system devient I’API

OSMOSE

DESIGN SYSTEM
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Ce dont I’lA a besoin
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/| Les 3 couches que I'lA doit pouvoir lire

i Lindex
Ce qui existe et ses propriétes

La métadonnée
|
Comment et pourquoi ?

2

z Leraisonnement
La logique d’assemblage

a
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La matiere dont on dispose
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/ Les spécifications techniques

/I PODS /| AmountSelector

Layout

Espacements, paddings et dispositions des eléments

AmountSelector - Size

osmose_proginov.com

I PODS / AmountSelector

Propriétés

AmountSelector
Props list
Name Description Type
Size Pamnet de gérer |a taille du eompesant String
Has a Label Permet de choisir si il y a un label ou non Boolean
State Permet de gérer I'état du composant String
Props visual
Size
Label Label
- 0 + - 1] +

Size = Standard

Has a Label

Label

- 0

Has a Label = True

Size = Compact

Has a Label = False

osmaose.prog inowv.com

Values

- Standard
+ Compact

« True
+ False

+ Enabled
+ Disabled

I

’0DS / AmountSelector

Design Tokens

w

wm

Description

Label du compasant

Cantour du composant

Caontenu texte

leane ajout [ moins

Fond du champ
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Values

+ Neutral.200
= Wehll Standard

+ Meutral 300

+ Meutral.B00
* Wehll Standard

*+ Blue 500

+ Plain.white
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/ La documentation semantique

PROG/NO\

DESIGN STEM

Débuter avec Osmase Fondations Langage Composants

Modéles Contribuer

DateField/TimeField
DatePicker/TimePick
DialogBox
DropdownField
FloatingActionButton
GridView
PageHeader
PopUp
ProgressBar
RadioSet
SearchField
SidePanel
Stepper
Switch
Tabs
Tag
TextAreaEditor
TextAreaField
TextField
ToolBar
Général
Architect
Tooltip

TreeView

2

COMPOSANTS

ToolBar .-

Barre d'outils associée 4 un composant ou un écran

Général Architect
PlkUcCommandBar
.
Anatomie
L]
0 ? o
0 - Abandonner
©— + Crowwmotmt (@ Modifer X Supprimer @ Du -~ CMide y E T @ v [

o P

Apparence

Types
Lorsqu'elle est utilisée pour réaliser des actions sur 'ensemble de I'écran courant, la Too

Quand elle se rapporte a un GridView ou un autre composant, elle est de type Compo

PROG/NO\

DES SYSTEM

COMPOSANTS v
AmountSelectar >
Avatar >
Badge >
Banner >
BreadCrumb >
Button w

Général
Architect

Web et Mabilité

ButtonGroup >
ChartView >
CheckBox >

DateField/TimeField >
DatePicker/TimePick... >
DialogBox >
DropdownField >

FloatingActionButton >

Débuter avec Osmaose Fondations Langage Composants Modgles Contribuer

Langage

Pour les boutons d'actions, utilisez une forme verbale

Forme verbale Forme nominale

v Do X Don't

La signification des termes utilisés dans un bouton d’action principale est importante :

- Valider : enregistre les informations et ferme I'écran

- Enregistrer - enregisire les informations de I'écran mais ne le ferme pas

- Editer : ouvre un écran intermédiaire (impression, exportation, enregistrement d'un document, )

- Lancer le calcul : lance un calcul avec génération de données dans I'ERP avec ou sans export de document
simultané

GridView > » Evitez les phrases trop longues dans les boutons.

PageHeader >

PopUp >

ProgressBar > Se connecter Se connecter & mon compte
RadioSet b

SearrhField N Contenu court Contenu long

Q Search
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/ Les tokens sémantiques

#007DEB $Blue-500 $Background.primary.enabled
NIVEAU 0 NIVEAU 1 NIVEAU 2
Architect Web Mobilité
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/ Le versioning

Enabled

Disabled

Alert

Fill

Hug

Fill

Hug

Fill

Hug

3 Buttons

Standard

% ButtonGroupSelect@1.2.0

|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

Label

DESIGN

Content Content Content

Label

Content Content

Label

Content

Content Content Content

Label

Content Content

Label

Content

Content Content

Content ‘

© Aide a la saisie

Label

Content Content

Content ‘

© Aide a la saisie

1 PODS / ButtonGroupSelect

Changelog

Tragabilité des modifications apportées au composant par version

ButtonGroupSelect@1.2.0 - 12/11/2025

Ajout d'une variante ‘warning' au .base/SelectButton
Ajout des états globaux sur le composant principal (enabled, disabled, alert)

Remplacement des libellés par le composant Label

ButtonGroupSelect@1.1.0 - 03/09/2025

Ajout d’une largeur min pour cantraindre le composant

ButtonGroupSelect@1.0.0 - 22/04/2025

Versionning du compasant

Search
label

05MOose.proginov.com

» W lertiarysutton(@1.u.U

» ® ButtonGroupSelect@1.2.0 Content

++ PodsButtonGroupSelect
» m Card@2.0.0
* @ Charts
+ B CheckBox

Content
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Ce qu’on doit construire
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/ Transformer la matiere premiere

# Documentation de la Structuration du Design System

## 1. Onglet "Général”

**Objectif :** Fournir une compréhension conceptuelle et les régles
d'usage transversales du composant.\
**public :** Designers, Product Owners, Rédacteurs.

### Description

Définition concise et rdle du composant.\

\> Exemple : La case & cocher est utilisée pour permettre un choix
binaire (oui/non, actif/inactif...). Elle ne déclenche pas d'action
immédiate car elle dépend généralement d'une validation.

### Quand 1'utiliser ?

Cas d'usage recommandés : - Préciser une option, un état ou un choix a
mémoriser.\

- Accepter des conditions d'utilisation lors d'une inscription.\

- Sélectionner un ou plusieurs éléments dans une multisélection.

### Quand ne pas 1'utiliser ?

Situations a éviter : - Pour des choix exclusifs (préférer les boutons
radio).\

-.Lorsque seule une sélection unique est nécessaire parmi plusieurs
options.

### Langage

Recommandations rédactionnelles : - Utiliser une forme verbale a
1'infinitif, sans ponctuation finale.\

### Accessibilité

Bonnes pratiques : - Rendre les checkboxes accessibles au clavier et
relier correctement les étiquettes.\

- Utiliser les attributs ARIA adaptés pour améliorer la compatibilité
lecteur d'écran.

### Pages associées
- ___**RadioSet :** Choix unique dans une courte liste.\

- X*switch :** Déclenchement d'action immédiate.\
- **DropdownField :** Choix unique dans une longue liste.

MARKDOWN : régles, intentions, contexte d'usage ...

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

base-tokensjson X

COMMUN > UX > VSCODE
1
2 "base": {
3 "color": {
4 "blue™: {
5 "850": {
6 "value™: "#e6f2fd",
7 "type": "color”
8 Y.
) 9 "100": {
10 "value": "#cce5fb",
11 "type": "color"
12 i
13 "200": {
14 "value™: "#99cbf7",
15 "type": "color”
16 T
17 "300": {
18 "value": "#66b1f3",
19 "type": "color™
20 T
21 "4p@": {
22 "value™: "#3307ef",
23 "type": "color"
24 }s
25 "50@": {
26 "value”: "#@07deb",
27 "type": "color"
28 T
29 "6e8": {
3 "value": "#e85fac”,
31 "type": "color”
32 L
33 "700": {
34 "value™: "#@d4b83",
35 "type": "color”
36 T
37 "800": {
33 “"value™: "#123859",
39 "type": "color”
40 .

JSON : tokens, propriétés, variants, ...
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/ Combler le vide sémantique

« L’IA hallucine des qu’elle rencontre un vide sémantique »

!

Intentions - Patterns - Regles d'usage - Contraintes
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/ Décrire les écrans comme un texte structuré

Gestion de taches collaboratives

Projets > Migration Proginov 6.0

Migration Proginov 6.0 ® Informations projet
Rechercher Type Statut Responsable
m de projet -Tous - v -Tous - v Tous v
3 11 + Créer une tache rapide difie o e v @ Y £ ty S«
| * Migration Proginov 6.0 [99+] Libellé Statut Projet Phase Type Type Type
' v v v v ' v
Cadrage du projet
") Nom de la tiche EIED  Migration Proginov..  Analyse détaillée Classique..  Content Content
b Anslysaaéiatiie o Nom de la tache Migration Proginov..  Analyse détaillée Classique.. ~ Content Content
v Phase client Nom de la tache A LIVRER Migration Proginov. Analyse détaillée Classique.. Content Content
»  Architecture D Nom de la tache Migration Proginov. Analyse détaillée Classique..  Content Content
Nom de la tache Migration Proginov... Analyse détaillée Classique... Content Content
» Conception et personnalis..
TopBar
Déploiement
Réception (&)
PageHeader
NAV
SCREEN
Footer
( StatusBar

TOPBAR
Produit : Pnv GCO
Titre : Gestion de taches collaboratives

SCREEN TYPE : List

PAGEHEADER

Header
Breadcrumb: Projets > $Nom projet
Actions : Infos projet / Créer une
Icone : /
Title : $Nom projet
Subtitle : /

Content
Type: Saisie (List)
Recherche: yes
Filtres: Type, statut, responsable

Navigation : /

SCREEN
Section : DataSplitLeftRight
LeftZone : TreeView
Search: yes
Data: $ProjectPhase
RightZone : GridView
Toolbar: yes
LeftPart:
RightPart:
Data: $Taches
Columns: Libellé, statut, projet,.
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/ Notre objectif

Agentic patterns & Agentic orchestration

& Personalization
<

\/, ="
i I - \/ @ Platform
,. /.\/ ’ “

‘@ ® o
.:o'.° p ‘ | o | @ Locale
..“f..‘.o?6++‘
Selsizielss
e °.° & Intent
@
Foundations Interaction patterns Context
Design tokens, components Layout, flows, behaviors Knowledge base
t . . . ) J
> Design Intelligence System < -
|
Agents
d

I/ \I

: ® Documentation E! Specifications 4 Production Q Explore © Quality assurance :

| |
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Pour quol faire ?
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| Générer de la documentation rapidement

/ Démonstration Plugin Figma

Exemple documentation - V1

Enabled

Disabled

Exemple documentation - V2

Standard Compact
& AmountSelector <>
e ]
Label Label
— + -
Label Label
- -

4 Variants

DocPlugin

AmountSelector Set - 4 props

INCLURE DANS LA DOC

= Propriétés

©

Variables liées

888

s Matrice des props 16

TRIER PAR
Cliquez pour grouper les combinaisons (ordre = niveaux)

Label HelperText Size State

EXCLUSIONS

Combinaisons a ne pas générer (chaque régle = ET ; plusieurs

Fermer PDF Générer la doc
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/| Des exemples d’usages
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/ LIA ne va « remplacer » personne

Designer Développeur

Focalisé sur les intentions Garant de la solidité du code
Intervention jusqu’a la production Expert d’'une stack spécialisée
Architecte du systeme commun Maitrise de l'architecture

« On pensait que I'lA allait remplacer la réflexion. Elle la rend obligatoire. »
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Et maintenant ?

\




/ Et maintenant ?

/ Rendre l'intégralité de notre documentation lisible par I'lA

/| Eprouver les résultats obtenus et maitriser les codts

| S’appuyer sur Osmose 2.0 pour outiller développeurs et designers
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/ En 2025, Osmose est le langage commun
entre designers et developpeurs.

/ En 2026, nous I’enseignons aux machines.




Merci de votre écoute
PROG/NO\



Questions / Réponses

\




/| Echangeons !

Julien VALTON
@LinkedIn
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